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Mansur obozuje konjerejo, kot mu veli stara tradicija njegove druzine. Trenutno ima najvecjo ¢redo v
Kazakhstanu. A temu ni bilo vedno tako. Pred IV leti, je bil Mansur zgolj dzhigit (Kazaska beseda za
mladenica) in je imel le enega konja. Sanjal je o bogastvu in o tem, da bi postal bai (Kazaska beseda za
nesramno bogato osebo).

Ozna¢imo leta s Stevili od 0 do N — 1 v kronoloSkem zaporediju (t.]., leto N — 1 je zadnje). Vreme
posameznih let je vplivalo na rast ¢rede. Za vsako leto % se Mansur spomni naravnega Stevila X [2], ki
opisuje rast ¢rede. Ce leto ¢ zaénemo z h konji, bomo to leto zakljuéili s h - X[¢] konji v éredi.

Konje lahko prodamo zgolj na koncu leta. Za vsako leto ¢ se Mansur spomni naravnega Stevila Y[],

cene po kateri je lahko tistega leta prodal enega konja. Vsako leto je lahko prodal poljubno mnogo
konjev, vsakega po ceni Y[Z] (ni koli¢inskih popustov).

Mansurja zanima, kolik§na je najvecja koli¢ina denarja, ki bi jo lahko zasluzil s prodajo konj ob pravih
trenutkih tekom teh IV let. Imas Cast, da si gost na Mansurjevi toi (Kazaska beseda za pocitnice), kjer
ti je zadal to nalogo.

Mansurjev spomin se skozi vecer izboljSuje, zato naredi zaporedje M popravkov. Vsaka sprememba
spremeni eno izmed vrednosti X[2] ali Y'[£]. Po vsaki spremembi bo ponovno vprasal, koliko denarja bi

lahko najve¢ zasluzil s prodajo konj. Pri vsaki Mansurjevi spremembi moramo upostevati tudi vse
njegove prejinje spremembe. Posamezen X [¢] ali Y[Z] je lahko spremenjen veckrat.

Odgovori na Mansurjeva vprasanja so lahko zares ogromni. Da se izognemo tegob velikih Stevil, naj
tvoj program izpise odgovore po modulu 10° + 7.

Primer

Recimo, da imamo N = 3 leta s slede¢imi podatki:

Za te zacetne vrednosti bo Mansur zashuzil najvec, ¢e oba konja proda po koncu leta 1. Celoten
postopek bo izgledal tako:

®m Na zaCetku ima Mansur enega konja.
m Poletu 0 boimel 1 - X[0] = 2 konja.
m Poletu 1 boimel 2 - X[1] = 2 konja.
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m Sedaj lahko oba konja proda. Skupni zasluzel bo 2 - Y[1] = 8.

Recimo, da imamo M = 1 posodobitev: spremenimo Y[1] na 2.

Po spremembi imamo:

V tem primeru bo ena izmed najboljSih reSitev, da enega konja prodamo po letu 0 in enega po letu 2.
Celoten postopek bo izgledal sledece:

m Na zaCetku ima Mansur enega konja.

Po letu 0 ima 1 - X[0] = 2 konja.

Enega izmed konjev lahko proda za Y [0] = 3, ostane mu $e en konj.

Po letu 1 bo imel 1 - X[1] = 1 konja.

Po letu 2 bo imel 1 - X[2] = 3 konje.

Tedaj lahko konje proda za 3 - Y[2] = 3. Skupna vsota denarja, ki jo dobije 3 + 3 = 6.

Naloga

Podaniso N, X, Y in seznam sprememb. Pred prvo spremembo in po vsaki spremembi izradunaj
najvedjo vsoto denarja, ki bi jo Mansur zasluzil s prodajo konj, po modulu 10° + 7.
Implementiraj funkcije init, updateX in updatey.

B init (N, X, Y) — Ocenjevalik bo to funkcijo klical natanko enkrat.

m N: Stevilo let.

X: polie dolzine N. Za vsak 0 < ¢ < N — 1, X[é| predstavlja koeficient rasti v letu .

Y: polie dolzine N. Za vsak 0 < ¢ < N — 1, Y'[§] predstavlja ceno konja v letu .

X in Y vsebujeta zacetne vrednosti, ki jih poda Mansur (pred spremembami).

Funkcija naj vrne najvecjo vsoto denarja, ki bi ga Mansur lahko zasluzil pri podanih
za&etnih vrednostih X and Y, po modulu 10° + 7.

B ypdateX(pos, val)

m pos: celo Stevilo iz obsega 0,..., N — 1.

= val:nova vrednost za X [pos].

m Funkcija naj vrne najvedjo vsoto denarja, ki jo Mansur lahko zasluzi, po modulu 10 4 7.
B ypdateY (pos, val)

m pos: celo Stevilo v obsegu 0, ..., N — 1.
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= val:nova vrednost za Y [pos].

» Funkcija naj vrne najvedjo vsoto denarja, ki jo Mansur lahko zasluzi, modulo 10° + 7.

Vse zadetne in spremenjene vrednosti X [i] in Y[¢] so med 1 in 10°, vkljugno.

Po klicu init, bo ocenjevalnik klical updateX in updateY poljubnokrat. Skupno stevilo klicev

updateX in updateY bo M.
Podnaloge
podnaloga | tocke N M dodatne ome jitve
X[0] - X[1] -...- X[N — 1] < 1,000
2 17 1<N<1,000 |0<M<1,000 |ijihni
i > 21 1>2 initi
3 20 | 1<N<500,000 | 0<M <100,000 | X Z2invel22zainitin
updateX
4 23 1< N <500,000 | 0 <M <10,000 |jihni
5 23 1< N <£500,000 [ 0 <M <100,000 |jihni
PreizkuSanje

Vzor¢ni ocenjevalnik bere vhodne podatke iz horses. in v nasledn;ji obliki:

m vrstica 1: N

m vrstica 2: X[0] ... X[N - 1]

m vrstica 3:Y[0] ... Y[N - 1]

m vrstica 4: M

m vrstice 5, ..., M+ 4: tristevila type pos val (type=1 za updateX in type=2 za updateY).

Vzoréni ocenjevalnik izpiSe vrednost funkcije init, ki ji sledijo vrednosti vseh klicev updateX in

updatey.
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