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Ekipe

V razredu z N ugenci, oznaéenimi s Steviliod 0 do N — 1, u¢iteljica vsak dan pripravi nekaj
projektov. Vsak projekt je dodeljen eni ekipi, ta pa ga mora resiti Se isti dan. Projekti so razli¢no tezki in
uciteljica je za vsakega izmed njih dolo€ila, koliko u¢encem je namenjen.

Ucenci se razli¢no dobro znajdejo v ekipah razli¢nih velikosti. U¢enec ¢ se znajde le v ekipi velikosti
med vkljuéno A[7] in vklju¢no BJi]. Ugenca lahko vsak dan razporedimo v najve¢ eno ekipo. Nekateri
ucenci morda ostanejo brez ekipe. Vsaka ekipa se bo ukvarjala z natanko enim projektom.

Uctiteljica je Ze izbrala projekte za naslednjih @ dni. Za vsakega izmed teh dni dolo¢i, ali je mozno
razporediti u¢ence v ekipe tako, da na vsakem projektu dela natanko ena ekipa.

Primer

Recimo, da je N = 4 u€encev in @ = 2 dneva. Omejitve u¢encev so podane v spodnji tabeli.

ucenec 0|12 (3
A 1121212
B 2131314

Utiteljica ima prvi dan pripravliena M = 2 projekta. Potrebujemo ekipi velikosti K[0] = 1 in
K{[1] = 3. Ti dve ekipi sta oblikovani tako, da u¢enca 0 razporedimo v ekipo velikosti 1 in preostale
ucence v ekipo velikosti 3.

Drugi dan ima uciteljica spet pripravliena M = 2 projekta, tokrat pa so potrebovane velikosti ekip
K[0] = 1in K[1] = 1. V tem primeru ekip ni mogoce sestaviti, saj je le en u¢enec pripravljen delati
v ekipi velikosti 1.

Naloga

Podani so opisi vseh $tudentov: IV, A in B, poleg tega pa $e @ vprasSanj. Vsako vpraSanje vsebuje
Stevilo M projektov tega dne in zaporedje K dolzine M, ki vsebuje zahtevane velikosti ekip. Tvoj
program naj za vsako izmed vpraSanj pove, ali je tega dne mozno oblikovati vse ekipe.

Implementirati je potrebno metodi init in can:
m init (N, A, B) — Ocenjevalnik bo poklical to metodo natanko enkrat na zacetku izvajanja.
m N: Stevilo ucencev.
m A:polie dolzine N: A[1i] je najmanjSa velikost ekipe za ucenca .
m B: polie dolzine N: B[1i] je najvecja velikost ekipe za u¢enca 2.
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m Ta metoda ne vrac¢a niCesar.

Vedno velia 1 < Afi]| < B[i] < N zavsaki=0,...,N — 1.

® can (M, K) — Potem, ko je init poklicana natanko enkrat, bo ta metoda klicana @Q-krat
zaporedoma, enkrat za vsak dan.

m M: Stevilo projektov tega dne.

m K: polie dolzine M, ki vsebuje zahtevane velikosti ekip za vsakega izmed projektov.

m Funkcija naj vrne 1, ¢e je mozno oblikovati vse ekipe, sicer pa 0.

m Vednovellal <MK N inzavsakt =0,...,M — 1 veljal <K[i]< N. Paz: vsota
vseh K[1] lahko preseze N.

Podnaloge

Oznaéimo s S vsoto vrednosti M v vseh klicih can (M, K) skupa;.

podnaloga | to¢ke N Q Dodatne omejitve

1 21 1< N<100 1<Q <100 nema jih

2 13 1<N<L100,000 | @=1 nema jih

3 43 1< N<100,000 [ 1 <@ <100,000 [ S<100,000

4 23 1< N<500,000 [ 1<@Q<200,000 [ S<200,000
PreizkuSanje

Vzor¢ni ocenjevalnik bere vhod v naslednji obliki:

m vrstica 1: N

m vyrstice 2, ..., N+ 1:A[1] B[1]

m vrstica N+ 2:0Q

m ovrstice N+3,...,N+Q+2:MK[0] K[1] ... K[M - 1]

Za vsako vprasanje bo vzoréni ocenjevaik izpisal vrednost, ki jo vrne can.
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