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Mérések

Amina-nak hat kiilonb6z6 stilya érméje van, 1-t61 6-ig sorszamozva. Novekvo sorrendbe szeretné
rendezni az érméket suly szerint.

A feladat elvégzéséhez van egy specidlis méréeszkoze, ami kiilonbozik a hagyomanyos mérlegektol.
Négy helyre lehet targyat rakni, a helyek neve: A, B, C és D. Az eszkdz négy kiilonbdzo beallitissal
mérhet, mindegyik beallitas bizonyos kérdésre ad valaszt.

Az A, B és C helyre Amina pontosan egy érmét tehet. Csak a negyedik beallitisban kell a D helyre
pontosan egy érmét tenni.

A négy bedllitds a kovetkezo kérdésekre ad valaszt:
m Az 1. megadja A, B és C koziil a legnehezebbet.
m A 2 megadja A, B és C koziil a legkonnyebbet.
m A 3. megadja A, B és C kozil a kozEps6t.

m A 4.-ben vegyiik A, B és C koziil azokat, amelyek nehezebbek, mint D! Ha van ilyen, akkor
megadja koziiliik a legkonnyebbet; egyébként az A, B és C koziil a legkdnnyebbet adja.

Feladat

frj programot, amely névekvé sorrendbe rendezi Amina érméit! A program a specidlis méréeszkozt
hasznalhatja a sorrend meghatarozasara.
A programnak egy futassal tobb érme hatost kell rendeznie!

Az init és az orderCoins fliggvényeket kell megvalositanod! Az értékeld elészor az init
fliggvényt hivja, pontosan egyszer. Ez megkapja a futdssal rendezendd hatosok szamat, tovabba itt

.....

B init(T)
m T: A rendezendd hatosok szama, értéke 1 és 18 kozotti.
m Nincs visszadott értéke.

m orderCoins ()
m Minden hatosra egyszer hivjak.

m Meg kell adnia az érmék helyes sorrendjét a getLightest (), getHeaviest (),

getMedian () és/vagy getNextLightest () fiiggvényeket hasznalva, amelyek a négy
mérési modot valositjak meg.

m A helyes eredmény ismeretében az answer () fliggvényt kell meghivni, ezzel kell k6zolni
a rendezett sorrendet!
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®m Az answer () hivdsa utdn az orderCoins () fliggvénynek be kell fejezddnie, visszaadott
érték nélkil!

Az alabbi fliggvényeket kell hasznalnod:
m answer (C) — ezzel kell kozOlni a rendezett sorrendet.

® C: 6 elemil tomb, amely az érmék sorrendjét tartalmazza C[0]-t6l C[5]-ig érme
sorszamokat (azaz 1 és 6 kozotti szamokat) suly szerint novekvd sorrendben.

®m Az orderCoins () fliggvénybdl kell hivni, pontosan egyszer!

m Nincs visszadott értéke.

m getHeaviest (A, B, C), getLightest (A, B, C), getMedian(hA, B, C) —azl,2
¢s 3 beallitasok megvalositasai.

m A B C:Az A, B és C helyekre tett érmék sorszamai, 1 és 6 kozotti kiilonbozé érme
sorszamok.

m Mindegyik az A, B és C valamelyikét adja a beallitisnak megfeleléen: Példaul
getHeaviest (A, B, C) megadja a legnehezebb érme sorszamat a harom koziil

m getNextLightest (A, B, C, D) — A negyedik beallitis megvalositasa.

m A B C DAz A, B,C és D helyekre tett érmék sorszamai, 1 és 6 kozotti kiilonbozé érme
sorszamok.

m Visszaadott értéke A, B és C valamelyike a negyedik beallitasnak megfeleléen. Vegyiik A,
B ¢és C koziil azokat, amelyek nehezebbek, mint D! Ha van ilyen, akkor megadja koziiliik a
legkdnnyebbet; egyébként az A, B és C koziil a legkonnyebbet adja.

Pontozas

Nincsenek részfeladatok, pontszamod a végrehajtott getLightest (), getHeaviest (),
getMedian () és/vagy getNextLightest () hivasok szamatol fligg.

A tesztelés soran a programodat r-szer hajtjak végre. Hibas sorrendre O pontot kapsz. Ha egy sorrend
j6, akkor a kovetkezOképpen szdmoljdk a pontszdmodat.

Legyen @ a legkevesebb mérésszam, amivel barmilyen hatosra a helyes sorrend meghatarozhatd! Ezt
a szamot nem adjuk meg.

Legyen @ + y a programod 6sszes futdsa dsszes sorbarendezésére a mérések maximalis szima! Ha

egy futdsra az Osszes sorbarendezésre a mérések maximalis szama @ + x, akkor az erre a futdsra
100

H@ty)/51D) lesz, két tizedesjegyre lefelé kerekitve. Ha Q-nal kevesebbet mértél,

adott pontszam
akkor z = 0.

Ha a pogramod mindig legfeliebb € mérést végez, akkor a maximalis 100 pontot kapod.

Példa

Legyen 34 6 2 15 a névekvd sorrend!
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. Ly Visszaadott .
Fiiggvényhivas érték Magyarazat
getMedian(4, 5, 6) | 6 A 6 a kdzépso a 4, 5 €s 6 koziil
iieaviestS. L Az1a legnehezebb az 1,2 és 3 kozill
getNextLightest(2, 3 A 2,3 ¢és 4 mindegyike kdnnyebb az 5-nél, koziiliik a
3,4,5) legkonnyebb (3) a visszaadott érték.
gegNg“L‘ghteSt(L 6 Az1 és 6 nchezebb, mint a 4. Az 1 és a 6 koziil a 6 a kénnycbb.
g;’tHeaV‘eStG’ > |5 Az5 a legnchezebb a 3, 5 & 6 kisziil,
getMedian(1, 5, 6) |1 Az1a kdézéps az 1, 5 és 6 koziil
getMedian(2, 4, 6) | 6 A 6 a kozEépso a 2, 4 és 6 koziil.
?nz\]z;er([l 46,2, A program megtalalta a helyes sorrendet.

Minta értékelo

Az alabbi formaban olvas a bemenetrol:
m Az1. sor: T'—- a rendezendd hatosok szama

m A2.T+1. sorok: 6 darab kiilonbozo 1 és 6 kozotti szamot tartalmaznak, a helyes rendezett
sorrendet.

Példaul, ha bemenet ezt a két hatost tartalmazza 123456 és 346 21 5, akkor a bemenet:

w = N
N
o W
N
= Ol
Ul o

Az értékeld kiirja az answer () fliggvény paraméterében kapott tombot.
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