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Pamiatki (Boxes with souvenirs)

Trwa ostatnia cz¢$¢ ceremonii otwarcia 101 2015. W czasie ceremonii kazda druzyna powinna byla
otrzyma¢ pudelko z prezentem — pamiatka od organizatoréw. Niestety, prawie wszyscy wolontariusze
zapatrzyli si¢ na ceremonig, przez co zapomnieli o rozdaniu pudelek. Jedyna osoba, ktéra pamigta o
prezentach, jest Aman. Aman jest bardzo zaangazowanym wolontariuszem i chce, aby Olimpiada
udala si¢ jak najlepiej. Postanowit wigc sam roznie$¢ wszystkie pamiatki, i to mozliwie najszybcie;.

Ceremonia odbywa sie w sali, ktorej widownia ma ksztalt okregu podzielonego na L identycznych
sekeji, ponumerowanych od 0 do L — 1. Dla kazdego 0 < 2 < L — 2, sekcja ¢ sasiaduje z sekcja
1+ 1, a dodatkowo sekcja L — 1 sasiaduje z sekcja 0. Na sali jest [N druzyn, kazda z nich siedzi w
jednej sposrdd sekeiji. Kilka druzyn moze siedzie¢ w tej samej sekcji. Niektore sekcje moga by¢ puste.

Do rozdania jest N identycznych pamiatek. Na poczatku Aman znajduje sic w sekcji 0, w ktorej
znajduja si¢ wszystkie pamiatki. Aman powinien dor¢czy¢ kazdej druzynie jedna pamiatke, a po
zakonczeniu zadania powrdci¢ do sekcji 0 (zwrdé uwage, ze w sekeji 0 rowniez moga znajdowacé sie

druzyny).

Aman moze naraz przenosi¢ co najwyzej K pamiatek. Musi je za kazdym razem zabra¢ z sekeji 0,
przy czym wzigcie pamiatek nie zajmuje mu czasu. Po zabraniu pamiatek Aman musi je nie$¢ tak
dlugo, az wszystkie rozda druzynom. Kiedy Aman niesie co najmniej jedna pamiatke 1 znajduje si¢ w
sekeji, w ktdrej jest nieobdarowana jeszcze druzyna, moze tej druzynie wrgezy¢ jedna pamiatke. To
réwniez dzieje si¢ bez straty czasu. Jedyne, na co Aman potrzebuje czasu, to chodzenie pomigdzy
sekcjami — przejscie do sasiedniej sekcji zawsze zajmuje mu dokfadnie jedna sekunde. Aman moze
chodzi¢ po okregu w obie strony, a jego predkos¢ nie zalezy od tego, ile niesie ze soba pamiatek.

Oblicz, ile wynosi najmniejsza liczba sekund, jaka Aman potrzebuje na dorgczenie wszystkich pamiatek
1 powrot do punktu wyjscia.

Przyklad

W przykladzie dane sa IN = 3 druzyny, Aman moze naraz unie$¢ K = 2 pamiatki, za$ na widowni
jest L = 8 sekcji. Druzyny siedza w sekcjach 1,21 5.
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Jedno z mozliwych optymalnych rozwiazan podane jest na rysunku powyzej. Aman bierze najpierw
dwie pamiatki, wr¢cza jedna z nich druzynie w sekcji 2, a druga druzynie w sekcji 5, po czym wraca
do sekcji 0. Lacznie zajmuje mu to 8 sekund. Nastgpnie Aman dorgcza pamiatke do sekeji 1 i wraca z
powrotem do sekeji 0, co zajmuje mu 2 sekundy. Caltkowity czas wynosi zatem 10 sekund.

Zadanie

Dane s liczby N, K, L, a takze miejsca, w ktorych siedza wszystkie zespoly. Oblicz, ile sekund
potrzebuje Aman na dorgczenie wszystkich pamiatek. W tym celu musisz zaimplementowac¢ funkcje
delivery:

m delivery (N, K, L, positions) — funkcja ta zostanie wywolana przez program
sprawdzajacy dokladnie raz.

m N: liczba druzyn.

m K: maksymalna liczba pamiatek, ktéra moze unie$¢ Aman.

L: liczba sekcji na widowni.

® positions: tablica dlugo$ci N. Liczby positions[0], ..., positions[N-1] to
numery sekcji, ktére zajmuja kolejne druzyny. Elementy tablicy positions sa
uporzadkowane niemalejaco.

m Funkcja powinna zwraca¢ najmniejsza mozliwa liczbe sekund, w ktorej Aman moze
zrealizowa¢ swoje zadanie.

Podzadania

podzadanie | liczba punktéw N K L

1 10 1<N<1000 |K=1 1<L<10°
2 10 1<N<1,000 | K=N 1<L<10°
3 15 1<N<10 1<K<N 1<L<10°
4 15 1<N<1,000 [I<K<N 1<L<10°
5 20 1< N <108 1<K<3,000|1<L<10°
6 30 1<N<10' [1<K<N 1<L<10°

Przykladowy program sprawdzajacy

Przykladowy program sprawdzajacy czyta dane z wejScia w nastgpujacym formacie:
m wiersz : NKL
m wiersz 2: positions[0] ... positions [N-1]

Program wypisuje warto$¢ zwrocong przez funkcje delivery.
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